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Ein Aufgabenbeispiel…
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Berichterstattung in der Stuttgarter Zeitung

(Quelle: Stuttgarter Zeitung, 18.11.2018 und 02.12.2022)
Schrägluftbild Arsenalplatz Ludwigsburg 

(Quelle: Google Maps)

Nachhaltige (?) Stadtentwicklung konkret: Arsenalplatz Ludwigsburg

https://www.stuttgarter-zeitung.de/gallery.umfrage-zum-arsenalplatz-in-ludwigsburg-park-oder-parkplatz-das-ist-hier-die-frage.a9c43cd8-a2f8-4fb4-962f-ca4947d74415.html
https://www.stuttgarter-zeitung.de/inhalt.arsenalplatz-in-ludwigsburg-gruene-oase-statt-blechlawinen.19f6fcc4-1670-4ca1-b3e6-89d8e053ffd6.html


Ein Aufgabenbeispiel …

3

Quelle: eigene Aufnahmen

Kleingruppen spielen den 

Bound* „Nachhaltige Mobilität“ 

in Ludwigsburg

* Bound = digitale, 

aufgabengestützte Exkursion / 

Themenrallye mit der App 

Actionbound / Biparcour



Ein Aufgabenbeispiel …
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Ein Aufgabenbeispiel …
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Exemplarische Lösungen: Planen und Gestalten (8. Klasse, Realschule)



GLIEDERUNG DES VORTRAGS
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2. DBR-Projekt „ExpeditioN Stadt“
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4. Didaktische Werkzeuge 

5. Praxistransfer
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Design-Based Research
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• DBR als forschungsmethodologischer Entwicklungsrahmen

– Praxisproblem als Ausgangspunkt

– Unmittelbare Verknüpfung von Entwicklung und Erforschung von Unterricht

– Iterativer Forschungsprozess in sog. Design-Zyklen

– Entwicklung von Design-Prinzipien

(unterrichtliche Gestaltungskriterien, …)

→ lokale Theorie

– Doppelter Output:

Praxis- und 

Theorieorientierung

(Edelson 2002)

Idealtypischer Ablauf 

eines Design-Zyklus

Quelle: nach Hiller 2017, S. 97



• Zentrales Projektziel:

– Entwicklung von didaktischen Konzepten, Werkzeugen und 

Aufgabentypen für die Gestaltung von digital unterstützten 

Exkursionen und Themen-Rallyes („Bounds“) am Beispiel 

„Nachhaltigkeit in der Stadt“

• Projektrahmen / Förderung:

– Projektteam: J. Hiller,   S. Schuler,   A. Lude,   P. Kirchner 

– Laufzeit: 2017 bis 2022 (seit 2023 Folgeprojekt ExpeditioN BNE)

– Drittmittelförderung: 

Umweltministerium Baden-Württemberg und aim gGmbH Heilbronn 

– Umsetzung als Design-Based-Research Projekt

• Projekt-Output für die Theorie und Praxis: 
→ Projekt-Website www.expedition-stadt.de

– Theorieebene: Systematik didaktischer Leitlinien und Konzepte

– Entwicklung Didaktischer Werkzeuge (Didaktisches Handbuch)

– Entwicklung von 8 prototypischen digitalen Stadt-Rallyes 

(„Bounds“) in Ludwigsburg und Heilbronn

u.a. zu Mobilität / Grün in der Stadt / Klima und Energie / …

– Fortbildungsworkshops und Fortbildungsmaterialien

(Lehr-Vignetten, Actionbound-Bausteine, …)

– Transfer-Projekte: ExpeditioN Natur / ExpeditioN Eine Welt

Das DBR-Projekt 

ExpeditioN Stadt

www.expedition-stadt.de

www.expedition-stadt.de/handbuch

9
www.expedition-stadt.de/forschung

http://www.expedition-stadt.de/
http://www.expedition-stadt.de/
http://www.expedition-stadt.de/handbuch
http://www.expedition-stadt.de/forschung
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BNE-Kompetenzbereiche
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Die 3 BNE-Kompetenzbereiche 

als Ausgangspunkt für die 

Gestaltung von Bound-Aufgaben

KMK & BMZ (2016): 

Orientierungsrahmen für den 

Lernbereich Globale Entwicklung 

https://ges.engagement-global.de/files/2_Mediathek/Mediathek_Microsites/OR-

Schulprogramm/Downloads/Orientierungsrahmen/10_OR-GE_Geografie_bf.pdf

https://ges.engagement-global.de/files/2_Mediathek/Mediathek_Microsites/OR-Schulprogramm/Downloads/Orientierungsrahmen/10_OR-GE_Geografie_bf.pdf


BNE-Kompetenzbereiche
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Erkennen

HandelnBewerten

BNE-Themenfelder in der Stadt: 

Mobilität, Energie und Klimaschutz,

Grün in der Stadt, Sozialprojekte, 

Stadtentwicklung, …

Lernende erfassen und 

erkunden vor Ort 

Themen, Probleme, Projekte 

(Wissen und Wahrnehmung)

Lernende reflektieren 

und bewerten den 

Ist-Zustand sowie 

Handlungsoptionen 

(Auseinandersetzung 

mit Perspektiven, 

Werten, Normen)

Lernende 

entwickeln Ideen, 

eigene Planungen, 

Visionen für die 

Stadtentwicklung

Vgl. KMK & BMZ (2016): 

Orientierungsrahmen für den 

Lernbereich Globale Entwicklung 
https://ges.engagement-global.de/files/2_Mediathek/Mediathek_Microsites/OR-

Schulprogramm/Downloads/Orientierungsrahmen/10_OR-GE_Geografie_bf.pdf

Die 3 BNE-Kompetenzbereiche 

als Ausgangspunkt für die 

Gestaltung von Bound-Aufgaben

https://ges.engagement-global.de/files/2_Mediathek/Mediathek_Microsites/OR-Schulprogramm/Downloads/Orientierungsrahmen/10_OR-GE_Geografie_bf.pdf
https://ges.engagement-global.de/files/2_Mediathek/Mediathek_Microsites/OR-Schulprogramm/Downloads/Orientierungsrahmen/10_OR-GE_Geografie_bf.pdf


Mobile Learning und 

Exkursionsdidaktik
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Mobile Learning

Didaktische 

Konzepte für 

E-Learning mit 

mobilen

Endgeräten

Außerschulisches

Lernen

Exkursions-

didaktische 

Konzepte

Mobiles

orts-

bezogenes 

Lernen

Medienbildung / 

Digitale Bildung
Geographiedidaktik 

vgl.  Döring & Kleeberg 2006 vgl. Ohl & Neeb 2012
vgl. Lude u. a. 2013 

Feulner 2016

Hiller, Lude, Schuler 2023



Exkursionsdidaktik

14Quelle: nach Ohl & Neeb 2012, S. 261

Spurensuche
360°-Drehung

Rollenspiel

Messung, 

Zählung, 

Befragung

Raumwahr-

nehmungsübung

Orientieren, 

Beobachten, 

Beschreiben

Versch. 

Raumkonzepte 

berücksichtigenFragestellungs-

gebundene 

Planung

Kontroversitäts-

prinzip

Vielperspektivität
. . .

. . . 

Methodenvielfalt zwischen Kognitivismus und Konstruktivismus
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Mobile Learning

• Frage: Worin liegt der didaktische Mehrwert 

digital unterstützter Exkursionen?



Mobile Learning
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• Frage: Worin liegt der didaktische Mehrwert 

digital unterstützter Exkursionen?

→ SAMR-Modell zum Verhältnis von digitalen und analogen Medien

Quelle: nach Puentedura 2006, Wilke 2016

z.B. Videos aufnehmen

z.B. Orientierung mit 

digitaler Karte

z.B. Befragung 

(ohne Papier…)

z.B. direktes Feedback / 

Belohnungspunkte

z.B. Audio/Video statt 

Infotext

z.B. Interaktive Aufgaben



Mobiles ortsbezogenes Lernen 

mit Actionbound (Biparcour)
www.actionbound.com / https://biparcours.de/

Bound-Gestaltung am PC 

(Bound-Creator)
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Bound-Nutzung mit 

Smartphone/Tablet

Vorgegebene Bound-Elemente

...

http://www.actionbound.com/
https://biparcours.de/
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Das Bound-Element „Ort finden“:    Navigation mit digitaler Karte oder Kompass

Mobiles ortsbezogenes Lernen 

mit Actionbound (Biparcour)
www.actionbound.com / https://biparcours.de/

http://www.actionbound.com/
https://biparcours.de/
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Das Bound-Element „Quiz“:    Aufgabenformate mit eindeutigen Lösungen 

Mobiles ortsbezogenes Lernen 

mit Actionbound (Biparcour)
www.actionbound.com / https://biparcours.de/

http://www.actionbound.com/
https://biparcours.de/
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Das Bound-Element „Aufgabe“: Aufgabenformat für kreatives Arbeiten

Mobiles ortsbezogenes Lernen 

mit Actionbound (Biparcour)
www.actionbound.com / https://biparcours.de/

http://www.actionbound.com/
https://biparcours.de/
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Didaktische Werkzeuge
für die Gestaltung digitaler Exkursionen 

und Themenrallyes
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Übersicht

1. Didaktisches Drehbuch
→ Zielplanung

2. Didaktische Aufgabentypologie
→ Boundgestaltung

3. Analysespinne
→ Aufgabenbewertung

4. Actionbound-Bausteine
→ Kopierbare Vorlagen 

für die Boundgestaltung

5. Lehr-Vignetten
→ Prototypische Aufgaben 

als Theorie-Praxis-Brücke

6. Switches

→ Tool für die Gestaltung 

komplexerer Bounds

Kapitel 4



Didaktisches Drehbuch

für die Ziel- und Rahmenplanung

23Quelle: Hiller et al. 2023

• Start in die Boundgestaltung

(Entwicklung eines ersten 

Konzepts) 

• Leit- und Reflexionsfragen 

zu 3 Bereichen:



Didaktisches Drehbuch

für die Ziel- und Rahmenplanung

24Quelle: Hiller et al. 2023

• Ergebnis: Umsetzungsstruktur mit Standorten, Themen, Aufgabentypen

• Beispiel-Bound „Nachhaltige Mobilität“ in Ludwigsburg

Abschnitt Standort(e) Themen Aufgabentypen

Informationen 

zu Beginn
Begriffsklärung • Hinführung zum Thema, 

1. Bahnhof 

Ludwigsburg
• Bahnhofsvorplatz

Verkehrsströme, Pendlerströme, 

Kurzfilm: „Verkehr in der Stadt“

• Wissensquiz zur 
Erarbeitung

2. Mobilitäts-

drehscheibe

• Westausgang 

Bahnhof

• Busbahnhof 

Mobilitätsdrehscheibe, 

Fahrradverleih, Zukunftsvision 

Bahnhofsumgestaltung 

• Vor-Ort-Recherche
• Rollenspiel «Umsteigen»
• Planung einer Radtour
• Bewertung der Vision

3. Fahrradstraße • Alleenstraße
Bedeutung des Radverkehrs, 

Fahrradstraße, Radzählanlage

• Schätzaufgabe
• Vor-Ort-Recherche

4. Schillerplatz
• Grünfläche am 

Schillerplatz
Raumwahrnehmung, Verkehrslärm

• Raumwahrnehmung
• Wissensquiz „Lärm“
• Verkehrszählung

5. Carsharing • Arsenalplatz

Carsharing: Konzept, 

Funktionsweise, Beitrag zur 

Verkehrsreduktion

• Wissensquiz
• Eigene Meinung

6. Arsenalplatz

• Parkplatz 

Arsenalplatz

• Arsenalgarten

Geschichte Arsenalkaserne, 

Passant*innenbefragung, 

Parkverhalten, ÖPNV, 

Raumwahrnehmung, Grünflächen, 

Umgestaltung des Arsenalplatzes

• Befragung
• Raumwahrnehmung
• Eigene Meinung
• Bildvergleich
• Vor-Ort-Recherche mit 

Audio-/Videoaufnahme
• Gestaltungsaufgabe

QR-Code zum Bound 

in Actionbound



25Quelle: Hiller et al. 2023, S. 58

Aufgabentypologie

für digitale 

Exkursionen und 

Themenrallyes



Aufgabentyp: Vor-Ort-Recherche
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Kompetenzbereich „Erkennen“

• Aufgabentyp „E3“: Vor-Ort-Recherche

• Mobilitätsdrehscheibe Bahnhof:

Erkundung der Mobilitätsangebote

• Karte mit roten Markierungen

• Actionbound-Aufgabe „Liste sortieren“: 

Prinzip „Drag and Drop“

• Hohe Ortsbezogenheit

Aus: Bound Mobilität LB, Abschnitt Bahnhof



Aufgabentyp: Untersuchung
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• Kompetenzbereich „Erkennen“

• Untersuchung als Pflanzenbestimmung

• Thema: Stadtgrün und Klimaanpassung

am Beispiel „Grünes Zimmer“ (Vertikale 

Stadtbegrünung am Rathausplatz Ludwigburg)

• Info-Seiten zu einzelnen Pflanzen als 

„Bestimmungshandbuch“

• Foto-Upload als motivierender 

„Bestimmungsnachweis“

Aus: Bound „Grün in der Stadt“ LB, Abschnitt Grünes Zimmer

Grünes Zimmer Ludwigsburg

Quelle: Umweltbundesamt 

https://www.umweltbundesamt.de/

themen/klima-energie/klimafolgen-

anpassung/werkzeuge-der-

anpassung/tatenbank/gruenes-

zimmer-ludwigsburg

https://www.umweltbundesamt.de/themen/klima-energie/klimafolgen-anpassung/werkzeuge-der-anpassung/tatenbank/gruenes-zimmer-ludwigsburg
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Screenshots aus Actionbound

Aufgabentyp: Subjektive Fotografie

• Kompetenzbereich 

„Erkennen“

• Thema: Klimafolgen -

Klimaanpassung  in 

der Stadt

• „Klimawäldchen“, 

Wollhausplatz Heilbronn

Aus: Bound Grün in der Stadt 

Heilbronn, Abschnitt 

Klimawäldchen



Aufgabentyp: Rollenspiel
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• Kompetenzbereich 

„Bewerten“

• Mobilitätsdrehscheibe 

Bahnhof: 
Barrieren und Schwierigkeiten 

beim Umsteigen

• Perspektivenwechsel

• Raum erkunden und 

bewerten:
bewertungsrelevante Aufgaben lösen

• Reflexionsfragen

Aus: Bound Mobilität LB, 

Abschnitt Bahnhof



Aufgabentyp: Bildvergleich
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• Kompetenzbereich „Bewerten“

• Bsp. links: Historisches Bild
Aus: Bound Mobilität LB, Abschnitt Arsenalplatz

• Bsp. Unten: Wärmebildkamera
Aus: Bound Klima und Energie, Abschnitt „von außen grün“



Aufgabentyp 

„Planungs- und Gestaltungsaufgabe“
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Kompetenzbereich „Handeln“

• Offene Problemlösungsaufgabe

• Ideen, Zukunftsvisionen:
konkreter Plan für die Umgestaltung eines 

innerstädtischen Parkplatzes 

• Vorstrukturierung der Aufgabe:
Kartenvorlage verwenden, Lösungsideen vor Ort 

entwickeln, evtl. Lösungsgerüst vorgeben

• Einbindung (Upload) des Ergebnisses als 

Foto in Actionbound

Aus: Bound Mobilität LB, Abschnitt Arsenalplatz



Actionbound-Bausteine  

als kopierbare Vorlagen

09.11.2023

Herausforderung: Aufgaben-Setting gestalten

Zu vielen Aufgabentypen wurden im Projekt

Actionbound-Bausteine erstellt

→ kopierbare Vorlagen für den Bound-Creator 

• Zeigen Art der Umsetzung in Actionbound auf

• Lehrpersonen können diese in eigenen Bound 

kopieren, Aufgabe muss nur noch leicht 

adaptiert werden

• Erleichtert Integration komplexerer 

Aufgabenformate beim Zusammenstellen eines 

Bounds 

• Einsatz in Fortbildungen

Bildvergleich

Gestaltungsaufgabe

Wissens-
quiz

Rollen-
spiel

Passanten-
befragung

Vor-Ort-
Recherche

Subjektive
Fotografie



Weiterführende Informationen
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QR-Code zur 

Projekt-Website

www.expedition-stadt.de

Website und Didaktisches Handbuch

Beispiel-Bound „Nachhaltige 

Mobilität Ludwigsburg“

QR-Code für den Bound 

„Nachhaltige Mobilität“ 

QR-Code zum 

Handbuch (Verlag)
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Projekttransfer:

Projektfamilie ExpeditioN BNE

3509.11.2023

ExpeditioN BNE

„Dachmarke“

ExpeditioN 
Stadt

Fokus: Nachhaltige 
Stadtentwicklung

ExpeditioN 
Natur

Fokus: Professionalisierung 
außerschul. BNE-Akteur*innen

ExpeditioN
Eine Welt

Fokus: Fairer Handel und 
nachhaltiger Konsum

ExpeditioN
Lahnpark

Fokus: Fließgewässer



11.05.2017 Jan Hiller, M.A.
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Transfer-Projekt ExpeditioN Natur

Phase 1: Bound-Entwicklung im Naturpark Schwäbisch Fränkischer Wald:

• 7 kooperativ entwickelte Bounds („Theorie-Praxis-Tandems“):
u.a. Einführung Naturpark, Guide für Naturparkzentrum, Waldbaden, Waldglas

• Ca: 20 Bounds von Naturparkführer*innen sind online veröffentlicht:
https://www.naturpark-sfw.de/erleben/natur-erlebnisangebote/naturpark-bounds

Phase 2 (in Arbeit): Fortbildungskonzepte und didaktische Werkzeuge

• Entwicklung und Umsetzung von Didaktischen Werkzeugen und Fortbildungs-Tools 
für Naturparke in Baden-Württemberg und Deutschland

https://www.naturpark-sfw.de/erleben/natur-erlebnisangebote/naturpark-bounds


11.05.2017 Jan Hiller, M.A.

09.11.2023

Foto: Naturpark SFW

Transfer-Projekt ExpeditioN Natur

Bound-Beispiele im 
Naturpark Schwäbisch Fränkischer Wald

• Waldbaden in Murrhardt 
https://de.actionbound.com/bound/npsfwb-51355

• Waldglas in Spiegelberg
https://de.actionbound.com/bound/nsfwwaldglas

• Auf den Spuren von Tante Frida in Weissach im Tal
https://de.actionbound.com/bound/auf-den-spuren-von-tante-frida

• Waldtieren auf der Spur  in Backnang
https://de.actionbound.com/bound/npsfwwt-73195

Überblick und Beschreibung aller Bounds:

https://www.naturpark-sfw.de/erleben/natur-erlebnisangebote/naturpark-bounds

https://de.actionbound.com/bound/npsfwb-51355
https://de.actionbound.com/bound/nsfwwaldglas
https://de.actionbound.com/bound/auf-den-spuren-von-tante-frida
https://de.actionbound.com/bound/npsfwwt-73195
https://www.naturpark-sfw.de/erleben/natur-erlebnisangebote/naturpark-bounds


Literatur
• Cramer, C., Johannmeyer, K., Drahmann, M. (2019, Hrsg.): Fortbildungen von Lehrerinnen und Lehrern in Baden-Württemberg. Uni Tübingen, 

Online-Dokument: https://www.gew-bw.de/presse/detailseite/erste-umfassende-studie-zur-lehrerfortbildung-in-deutschland (letzter Zugriff am 

26.08.2022).

• Höhn, T. (2018): Park oder Parkplatz – das ist hier die Frage. Umfrage zum Arsenalplatz Ludwigsburg. In: Stuttgarter Zeitung (18.11.2018). Online-

Dokument: https://www.stuttgarter-zeitung.de/inhalt.umfrage-zum-arsenalplatz-in-ludwigsburg-park-oder-parkplatz-das-ist-hier-die-

frage.a9c43cd8-a2f8-4fb4-962f-ca4947d74415.html (letzter Zugriff am 25.09.19).

• Döring, N. & Kleeberg, N. (2006): Mobiles Lernen in der Schule. Unterrichtswissenschaft, 34(1), S. 70–92.

• Edelson, D.C. (2002). What we learn when we engage in design. The Journal of the Learning Sciences, 11 (1), S. 105-121.

• Feulner, Barbara (2016): Geogames in geography education - A design-based research study. Online verfügbar unter http://www.geogames-

team.org/agile2016/submissions/Feulner_Geography_Education.pdf (letzter Zugriff am 21.02.2017).

• Hiller, J., Lude, A. & Schuler, S. (2019): ExpeditioN Stadt. Didaktisches Handbuch zur Gestaltung von digitalen Rallyes und Lehrpfaden zur 

nachhaltigen Stadtentwicklung mit Umsetzungsbeispielen aus Ludwigsburg. Ludwigsburg: PH Ludwigsburg.

• Hiller, J., Lude, A. & Schuler, S. (2023): ExpeditioN Stadt + Natur. Didaktisches Handbuch für mobiles außerschulisches Lernen in Stadt und Natur 

mit Umsetzungsbeispielen für digitale Themen-Rallyes und Lehrpfade. Baltmansweiler: Schneider.

• Jakobs, L. (2021): Innovationstransfer im Fokus Eine definitorische Annäherung und Ableitung eines theoretischen Akteur-Prozessmodells und 

zehn empirischer Erfolgsmerkmale des Transfers. In: ZGD 49(2), S. 32-49.

• KMK/BMZ (Kultusministerkonferenz und Bundesministerium für wirtschaftliche Zusammenarbeit und Entwicklung) (2016): Orientierungsrahmen für 

den Lernbereich Globale Entwicklung im Rahmen einer Bildung für nachhaltige Entwicklung. 2. Auflage. Bonn: Engagement Global.

• Lude, A., Schaal, S., Bullinger, M., Bleck, S. (201 3): Mobiles, ortsbezogenes Lernen in der Umweltbildung und Bildung für nachhaltige Entwicklung. 

Der erfolgreiche Einsatz von Smartphone und Co. in Bildungsangeboten in der Natur. Baltmannsweiler: Schneider Verlag Hohengehren.

• Mishra P, Koehler MJ (2006) Technological pedagogical content knowledge: a framework for teacher knowledge. Teach Coll Rec 108(6), S. 1017–

1054.

• Ohl, U. & Neeb, K. (2012): Exkursionsdidaktik: Methodenvielfalt im Spektrum von Kognitivismus und Konstruktivismus. In J.-B.  Haversath (Mod.), 

Geographiedidaktik. Theorie – Themen – Forschung. Braunschweig: Westermann, S. 259-288.

• Prediger, S. (2022): Forschungsbasierter Transfer fachbezogener Sprachbildungskonzepte: Implementation von Forschungsergebnissen und 

Beforschung der Transferprozesse. In M. Becker-Mrotzek, H.-J. Roth, J. Grießbach, N. von Dewitz, & C. Schöneberger (Hrsg.), Sprachliche Bildung 

im Transfer: Konzepte der Sprach- und Schriftsprachförderung weitergeben (S. 89-101). Kohlhammer. 

• Puentedura, R. R. (2013). SAMR: Moving from enhancement to transformation. Online-Dokument: Web log post (29.05.2013):  

www.hippasus.com/rrpweblog/archives/000095.html (letzter Zugriff am 26.09.19).

• WBGU (Wissenschaftl. Beirat Globale Umweltveränderungen) (2016): Hauptgutachten Urbanisierung - Der Umzug der Menschheit: Die 

transformative Kraft der Städte. Online-Dokument: www.wbgu.de/hg2016/ (letzter Zugriff am 12.03.18).

• Wilke, A. (2016). Das SAMR Modell von Puentedura. Übersetzung der wichtigsten Begriffe ins Deutsche. Online-Dokument: http://homepages.uni-

paderborn.de/wilke/blog/2016/01/06/SAMR-Puentedura-deutsch/ (letzter Zugriff am 26.09.19).4

39

https://www.gew-bw.de/presse/detailseite/erste-umfassende-studie-zur-lehrerfortbildung-in-deutschland
https://www.stuttgarter-zeitung.de/inhalt.umfrage-zum-arsenalplatz-in-ludwigsburg-park-oder-parkplatz-das-ist-hier-die-frage.a9c43cd8-a2f8-4fb4-962f-ca4947d74415.html
http://www.geogames-team.org/agile2016/submissions/Feulner_Geography_Education.pdf
http://www.hippasus.com/rrpweblog/archives/000095.html
http://www.wbgu.de/hg2016/
http://homepages.uni-paderborn.de/wilke/blog/2016/01/06/SAMR-Puentedura-deutsch/

